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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH! Der ﬁerr dzr mngeTM

@ ie 19 Ringe der Macht wurden erschaffen in den ersten Jahren des

zweiten Zeitalters. Es waren neun fiir die Sterblichen, ewig dem Tod
Verfallenen, sieben fiir die Zwergenherrscher in ihren Hallen aus Stein und
drei fiir die Elbenkénige hoch im Licht.

Der dunkle Herrscher Sauron vermochte es, den Einen Ring zu schmieden,
der all die anderen knechten sollte. Mit diesem Einen Ring war er der
unangefochtene Herrscher von Mittelerde. Seine Macht wurde nie auf die
Probe gestellt, bis Prinz Isildur von den méchtigen K&nigen Sauron
besiegte und den Ring an sich nahm. Aber Isildur zerstérte den Ring nicht,
und so kam es, daf der Geist Saurons weiterlebte. Die Wiedervereinigung
zwischen dem Ring und seinem bdsen Erschaffer schien vorherbestimmt
und unvermeidbar, wéahrend der Ring auf seiner langen Reise von Besitzer
zu Besitzer weitergegeben wurde - und mit jedem Schritt ndher zum dun-
klen Herrscher getragen wurde.

Fiir eine lange Zeit lag der Ring auf dem Grund des Flusses Anduin. In
dieser Zeit wuchs die Macht Saurons und er brachte die neun Ringe der
Sterblichen in seine Gewalt und versklavte ihre fritheren Besitzer. Fortan
kannte man sie nur noch als Ringgeister. Diese Kreaturen der Dunkelheit
durchquerten die gesamte Erde auf einer endlosen Suche nach dem einen
Ring. Irgendwann wurde der Ring von dem Hobbit Deagol gefunden, doch
Deagol wurde von seinem Freund Smeagol getétet, der den Ring daraufhin
an sich nahm. Das Bose in dem Ring ergriff von Smeagols Geist Besitz und
stiftete ihn zu schrecklichen Taten an. Seine eigenen Leute verbannten und
versteckten ihn und nannten ihn fortan nur noch “Gollum”, wegen den
grunzenden Gerduschen, die er sténdig von sich gab. Der listige Bilbo
Beutlin war der ndchste Besitzer des Ringes, nachdem er Gollum den Ring
entrifs und ihn zurtick nach Beutelsend brachte.

An seinem einundelfzigsten Geburtstag entschlof sich Bilbo dazu,
Beutelsend fiir immer den Riicken zuzukehren. Und obwohl der Hobbit
schon stark in den Bann des Rings gezogen worden war, konnte Gandalf,
der Zauberer, Bilbo {iberzeugen, den Ring in Frodos Hénde zu tibergeben,
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Deinen Weg kreuzen, zu benutzen. Sie werden Dich mit Informationen
dienen, die Dich vor Gefahren bewahren kénnen und Dich Gber
Gegenstinde
und/oder Waffen
aufkldren, die Du
bendtigst, um Deine
Mission zu beenden

Je ofter Du
sinnvolle
Informationen
erhdltst, oder aber
niitzliche Waffen
findest, um so

méchtiger wirst Du und Deine Mannschaft werden. Wenn Du diesen Rat
befolgst, wirst Du fiir Sauron und seine Ringgeister eine ernstzunehmende
Herausforderung darstellen und Deine Reise nach Bruchtal wird erfolgreich
verlaufen kénnen.

dpielsteuerung

Wenn Du Dein Spielmodul in das Super Nintendo Entertainment System
gesteckt hast, erlaubt Dir das Driicken von B, die Einleitungssequenzen zu
Uberspringen. Wenn das Titelbild zu

Lord of the Rings erscheint, driicke Start und das Spiel beginnt.
Control-Pad - Bewegt einen

Charakter nach Norden, § L L

Stiden, Osten oder Westen N
A

oo
S

A - Erlaubt Dir, einen
Gegenstand zu benutzen.
B - 1) Parieren/Verteidigen 2)
Schaltet die Info-Box aus
3) Wahlt einen Gegenstand aus Deinem Inventar aus

SELECT START

X - Schaltet die Status-Leiste ein oder aus ( sie erscheint am Kopfe des
Hauptbildschirms)

Y - Angreifen.
Erlaubt Dir auerdem, schneller vorwaérts durch die Startup-Bildschirme zu
gelangen und die Texte zu I&schen.

L+R - Das Drlicken von beiden gleichzeitig bringt das aktuelle Passwort auf
den Bildschirm

R - 1) Driicken und Halten dieser Taste bedeutet, daf die direkte
Steuerung per Control Pad von Frodo zu den anderen Partymitgliedern (als
eine Einheit) ibergeht. 2) Das blofe Driicken dieser Taste “ruft” die
anderen Partymitglieder zuriick zu Frodo (dies ist sinnvoll, wenn sich die
anderen Partymitglieder aus dem Bildschirm herausbewegen).

START - Unterbricht das Spiel (Pause)

SELECT - Das Driicken von Select bewirkt das Erscheinen des Status- und
Gegenstands-Bildschirms. L und R erlauben in diesem Modus das
Wechslen zwischen den einzelnen Gruppenmitgliedern und der
Gegenstandstasche. Wenn die Tasche mit den Gegenstéanden aufgerufen
wird, kann man mit dem Control Pad die einzelnen Gegenstdnde unter-
suchen. Das Driicken von B wéhlt einen Gegenstand aus und bringt Dich
zuriick in den Status-Bildschirm. Das Driicken von Select bringt den
Hauptbildschirm zurtick.




Die [MYehrspicleroption

Der 2-Spieler-Modus erlaubt es jedem Spieler, eine bestimmte Spielfigur
der Party zu steuern. Spieler 1 tibernimmt die Rolle von Frodo und Spieler
2 die Rolle von Sam (sobald dieser zur Party st6ft). Wenn Aragorn zur
Gruppe stofit, wird dieser von Spieler 1 gesteuert und Frodo wird ab
diesem Zeitpunkt von Spieler 2 kontrolliert.

Mit dem SNES Mehrspieler-Adapter (MPA) kénnen bis zu 5 Personen gle-
ichzeitig am Spiel teilnehmen. Durch das Einstépseln des MPA in Slot 2
kann jeder der 5 Mitspieler eine bestimmte Figur im Spiel tibernehmen,
sobald diese zur Gruppe st6t. Genau wie im 2 Spieler Modus wird
Aragorn von Spieler 1 und Frodo von Spieler 2 gesteuert. Spieler 3-5 kon-
nen ihre Spielfiguren durch das Einstopseln ihrer zusatzlichen Spiel-Pads in
den MPA kontrollieren. Jeder einzelne Slot bedeutet dabei einen bes-
timmten, von vornherein festgelegten Charakter. Spieler 3 wird Sam sein,
Spieler 4 kontrolliert Pippin und Spieler 5 steuert Merry. Wenn Gimli zur
Gruppe hinzustoft, steuert Spieler 5 Gimli und nicht mehr Merry.

Zu jeder beliebigen Zeit wihrend des Spiels kann man zwischen MPA und
dem reguldren Spiel hin- und herschalten (und umgekehrt), ohne den
SpielfluB dabei zu unterbrechen (eine Maus kann nicht mit dem MPA kom-
biniert werden).

Pas Benutzen einer Taus

Durch das AnschlieBen einer Maus an Port 1 des SNES (eine Maus funk-
tioniert nicht an Slot 2), kénnen alle Spielfunktionen, die in dem Kapitel
“Spielfunktionen” beschrieben sind, mit der Maus vollfiihrt werden.

Die Maus steuert dabei den Cursor durch alle erscheinenden Bildschirme
im Spielgeschehen. Der Cursor nimmt eine Vielzahl verschiedener
Gestalten an, die jeweils von der spezifischen Situation abhdngt, die zu
diesem Zeitpunkt auf dem Bildschirm herrscht.

Wenn der Cursor im Rahmen eines Ringes ist, erlaubt das Driicken der

. linken Maustaste, daB der Cursor ein rich-
tungsweisender Pfeil wird, dem der Flihrungscharakter
# Deiner Party folgen wird. Das Bewegen
des Pfeils auf den Fithrungscharakter oder
einen Gegner, verdndert den Pfeil in ein
Schwert.

Wéhrend der Cursor ein Schwert ist, bedeutet das Driicken der linken
Maustaste einen Angriff auf den Gegner und das Driicken der rechten
Maustaste laBt die Spielfigur parieren oder verteidigen.

Wenn der Cursor ein Ring ist, verdndert das Driicken
der rechten Maustaste ihn in ein Pergament. Dieser
Cursor erlaubt den Zugriff auf den Statusbildschirm
durch das Driicken der linken Maustaste.

Wenn der Statusbildschirm erscheint, kann man einen
Charakter oder die Tasche mit den Gegenstdnden
anwdhlen, indem man den Cursor in die gewlinschte
Position bringt und danach die linke Maustaste
driickt. Wenn man die Tasche mit den
Gegenstanden angewdhlt hat (der Bildschirm mit
den Gegenstanden erscheint jetzt), bedeutet das

Driicken der linken Maustaste das Auswdhlen eines Gegenstands und die

Riickkehr in den Hauptbildschirm. Das Driicken der rechten Maustaste

bedeutet im Gegenzug die Riickkehr in den Hauptbildschirm ohne

Auswabhl eines Gegenstands. Um vom Gegenstandsbildschirm in den

Hauptbildschirm zurtickzukehren, muf die rechte Maustaste gedrickt werden.

Wenn Du einen Gegenstand aus Deinem Inventar gewahlt hast, erscheint
dieser auf der &uBeren rechten Seite der Statusleiste. Um diesen
Gegenstand dann einzusetzen, mufit Du zur Statusleiste wechseln und
dann den linken Mausknopf auf dem Gegenstand driicken.

Im normalen Spielmodus kann man die Statusleiste durch das Driicken der
linken Maustaste ein- bzw. ausschalten, nachdem man den Cursor am

oberen Rand des Bildschirms positioniert hat.

Charakterstatus und dnventar

Unterwegs auf Deiner Reise ist es lebenswichtig, daB sich die Gruppe fort-
laufend in einer guten Verfassung befindet und sie gut ausgestattet ist,
damit sie keinen aufkommenden Konflikt zu scheuen braucht. Um den
Zustand Deiner Party zu tiberprifen, driicke Select, wodurch der
Statusbildschirm aufgerufen wird.

Du kannst mit Hilfe der L und R Tasten auswéhlen, welchen Charakter Du
Dir gerne betrachten mochtest. Dies geschieht in der Charakterprdsentation
am FuBe des Bildschirms (wenn dieser Bildschirm aufgerufen wird, befindet
sich zundchst Frodos Statistik an diesem Platz). Unmittelbar unter dem
Namen des Charakters befindet sich dessen Gesundheit, Erfahrung und sein




Level. Die momentane
Gesundheit eines
Charakters ergibt sich
aus der Zahl auf der
linken Seite, die
Maximalgesundheit
wird von der rechten
Zahl dargestellt.
(momentane
Gesundheit / maximale
Gesundheit).
AuBerdem findet man
auf diesem Bildschirm  § " = :
noch die zur Zeit benutze Waffe eines Charakters genauso wie dessen
Rustung. Auf der rechten Seite dieser Gegenstdnde befindet der Quotiont
der Starke und der Verteidigung des Charakters.

Auf der unteren rechten Seite des Statusbildschirms ist die Tasche mit den
Gegenstdnden. Wenn Du diese Tasche anwabhlst, erscheint der
Inventarbildschirm. Dieser Bildschirm ist leer, bis man Edelsteine, Schliissel
oder andere Gegenstdnde gefunden und im Inventar platziert hat. Wenn
Du einen Gegenstand gefunden hast, platziere ihn im Inventarbildschirm,
er kann eingesetzt werden, wenn Du die B-Taste driickst. Sobald Du den
Punkt erreicht hast, daB sich mehrere Gegenstdnde in Deinem Inventar
befinden, kannst Dun mit Hilfe des Pr——————
Control Pads durch den Bildschirm

kreisen und so zum gewinschten
Gegenstand gelangen.

Waflien und Riistung

Im Verlaufe Deiner Reise bieten sich Dir unzahlige Gelegenheiten, den
Zustand oder die Klasse der Riistungen und Waffen Deiner Party zu
verbessern. Jedes Mitglied der Party ist in der Lage, bestimmte
Waffenarten zu benutzen. Dies hdangt davon ab, ob das Partymitglied ein
Hobbit, Mensch oder ein Zwerg ist (jedes Partymitglied kann jede Waffe
benutzen, die gefunden wurde).

Die Hobbits in Deiner Gruppe sind an die Benutzung von Dolchen (Dagger)
gbunden. Es gibt sechs verschiedene Dolcharten, die unterwegs gefunden
werden kénnen.

Der alte Dolch, der Dolch, der Tumulusdolch, der Trolldolch, der Elfendolch
und Stich. Vom alten, rostigen Dolch bis hin zum méchtigen Stich nimmt
jede Dolchart in ihrer Kraft zu und ist infolge dessen seltener und
schwieriger zu bekommen im Lande Eriador.

Sobald Aragorn zu Deiner Gruppe st68t, ist er in der Lage, jedes gefun-
dene Schwert zu fithren. Es gibt auch bei den Schwertern sechs ver-
schiedene Klassen, die nur darauf warten, gefunden zu werden.

Das leichte Schwert, das Schwert, das Namensschwert (dieses Schwert ist
benannt nach den Regionen und Menschen in Mittelerde), das Elfenschwert,
Anduril und Glamdar. Genau wie bei den Dolchen herrscht auch hier eine
Rangordnung, wobei das leichte Schwert eher als harmlos zu bezeichnen
ist und Glamdar die méchtigste Menschenwaffe liberhaupt darstellt.

Gimli, der Zwerg, ist auf Axte spezialisiert. Die Axt, die schwere Axt und
die Kampfaxt sind die drei Waffen, zwischen denen er wahlen kann.

Die Fdhigkeiten eines jeden Charakter hdngen von der Art der Riistung ab,
die er mit sich fithrt. Zu Beginn Deiner Mission besitzt Du nichts auBer
einem Mantel. Es ist existentiell wichtig, die Verteidigungsfahigkeiten
Deiner Gruppe so friih wie moglich zu verbessern. Das geschieht durch das
Finden besserer Riistungen. Wenn Du Deiner Aufgabe gewissenhaft
gegeniberstehst, findest Du die Ristungen, die notwendig sind um kom-
menden Gefahren aufreichend gewappnet gegeniiberzutreten. Du wirst
dann in der Lage sein, Deinen alten Mantel gegen eine lederne Riistung
und spéter gegen ein noch besseres Kettenhemd einzutauschen. Sobald
sich die genannten Ristungen in Deinem Besitz befinden, kann man Dir
nur noch die Daumen driicken, daf es Dir gelingen mag, die
Plattenpanzerriistung und eventuell sogar die sagenumwobene
Mithrilriistung zu finden.




Gegenstande

Auf Deiner langen Reise nach Bruchtal bieten sich Dir eine Reihe von
Gelegenheiten, Dein Inventar aufzustocken. Angefangen mit den Flucht-
Edelsteinen bis zu den Heilfriichten verbessert jeder Gegenstand die
Méglichkeit, die Reise erfolgreich zu beenden. Einige dieser nitzlicheren
Gegensténde beinhalten :

Der Moria Schliissel - Dieser Schliissel 6ffnet verschiedene
Tiiren in Moria. Er ist normalerweise hinter verschlossenen
Tiiren versteckt, so daB zundchst eine offene Tir gefunden
werden muf, bevor er das ndchste Mal benutzt werden kann.

Das Elfenbuch - Die Passagen in diesem Buch der Elfenverse
kénnen riur von Gandalf {ibersetzt werden.

Das verlorene Amulett - Eines der sechs Elfenamulette, die
Elrond von Sauron gestohlen wurden. lhr genauer Nutzen ist
unbekannt, doch die Legende besagt, daB viele Abenteurer
die Gegenden zwischen den Nebelbergen und Beutelsend
abgewandert sind, um diese Amulette zu finden. Die
Belohnung fiir lhre Wiederbeschaffung ist unermeBlich hoch.

Der Torschliissel - Dieser Schliissel 6ffnet die Tore im Osten
von Hobbingen. Geriichten zufolge soll der Schliissel vom
alten Gaffer Gamdschie aufbewahrt werden.

Gold - Wie sicherlich schon angenommen bedeutet Gold ver-
schiedenes in Mittelerde, u.a. Kaufen, Handel und
Bestechung.

Magisches Moos - Dieser Gegenstand hat heilende Wirkung.
Es ist ein natirlicher Gegenstand, der das Gift eines
Schlangenbisses neutralisiert.

Athelas Major - Einst bekannt als das Kénigskraut, zeigt es
eine unglaubliche Heilwirkung, wenn es sich in den Hinden
Aragorns befindet.

10

der Gesundheltsverbesserung

Der magische Farn - Er heilt Wunden, wenn er als Bandage
getragen wird.

Der Flucht-Edelstein - Einer der vielen magischen Flucht-
Edelsteine. Suche weitrdumig und intensiv nach ihnen, denn
Gandalf wird sie alle brauchen.
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Fortsetzen cines Spiclstands

Wenn Du ein Spiel von dem
gleichen Punkt aus, wo Du es
abgebrochen hast, weiterspielen
mochtest, kannst Du dies tun, indem Du das entsprechende Passwort ein-
gibst. Im Titelbild kannst Du hierzu den Meniipunkt Continue (Fortsetzen)
anwdhlen, worauf der Passwort-Bildschirm erscheint. Benutze das Control
Pad um den Cursor von Punkt zu Punkt zu bewegen. Mit B kannst Du vor-
widrts durch die Buchstaben sausen und mit Y dementsprechend riickwarts.
Mit den A und X Tasten verhélt es sich genauso, nur mit hdherer
Geschwindigkeit. Driicke Start, nachdem Du das Passwort eingegeben hast
und Dein Spiel wird beginnen (wenn das Passwort nicht korrekt war, ertént
ein Gerdusch und bringt Dich zuriick zu diesem Bildschirm).

Mit der Maus - Die linke Taste steuert die Vorwértsbewegung und die
rechte Taste kontrolliert riickwaérts. Das Driicken beider Tasten gleichzeitig
gibt das Passwort frei.

Optionen

Um in den Optionenbildschirm zu gelangen, wahle Options im
Hauptbildschirm und driicke B. Hier bist Du dann in der Lage, die
Gerdusche, die Musik und die
Stereofunktion an- oder
abzuschalten. Benutze das
Controlpad um zu wahlen und
driicke dann B um Deine Wahl
zu bestdtigen. Driicke B erneut
und Du gelangst zum
Hauptbildschirm zuriick.

CharaRteriibersicht

Frodo Beutlin

Der Lieblingsvetter von Bilbo Beutlin, er besitzt den Ring um alle anderen
zu beherrschen. Obwohl er zu keinem Zeitpunkt gefragt wurde, ob er den
Ring nach Bruchtal bringen wollte, hat er der Aufgabe zugestimmt und
setzt alles daran, diese zu einem positiven Ausgang zu bewegen.

Sam Gamdschie

“Sam” ist der engste Freund Frodos und ihm gegentiber am leualsten
eingestellt. Er ist bekannt als einer der starksten Hobbits in ganz Mittelerde
und ein wertvolles Mitglied fiir den Treck durch Mittelerde.

Pippin Tuk

Er ist der Sohn des Birgermeisters von Hobbingen. Trotz seines oft
ungezligelten Benehmens ist er ein guter und anstdndiger Freund, auf den
man jedoch sténdig ein Auge werfen muf3.

Meriadoc Brandybock

Frodos Cousin, der tberall nur “Merry” gerufen wird ist ein intelligenter
und verantwortungsbewufter Hobbit. Da er Pippins bester Freund ist,
wacht er zumeist Gber die Missetaten des Hobbits.
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Aragorn

Der einzige Mensch in Frodos Party ist ein ausgezeichneter Schwertmeister
und ein Kampfer, der keine Angst kennt. Er ist fiir den erfolgreichen
Ausgang der Reise mehr als wichtig.

Gimli

Ein Zwerg dessen Fahigkeiten mit der Axt (iberall bekannt sind. Er ist
auBerdem der Sohn Gloins, einer der 12 Geféhrten des grofien Thorin
Oakenshield.

Legolas

Der Sohn des Thranduil, Kénig der Elfen im nérdlichen Mirkwald. Dieser EIf
ist tapfer und ehrenhaft. Er wiirde einen sehr wertvollen Gefdhrten
darstellen.

Gnadalf

Der weise und méchtige Zauberer wird von Frodo und den Hobbits
respektiert. Seine Lehren und Ratschldge sind wichtig fiir den Erfolg Frodos
und dessen Gruppe.
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GARANTIE-ZERTIFIKAT

Vielen Dank fiir den Kauf dieses LAGUNA-Spieles.

Um Ihnen volle 6 Monate Garantie fiir dieses Spiel bieten zu knnen, bendtigen wir diese Karte
umgehend - von Ihnen ausgefiillt -zuriickan Laguna Videogames "StichwortGarantie",
Am Siidpark 12 . 65451 Kelsterbach.

Sie zihlen dann zum LAGUNA-Freundeskreis und haben folgende Vorteile:

i Wenn Sie mehr iiber Konsolenspiele wissen mochten oder Tips und Hilfen
brauchen kénnen Sie uns schreiben oder Mo.-Fr. zwischen 15.00 und 18.00 Uhr
unter der Telefonnummer: 0 61 07 - 8081 anrufen. Unsere Spieleexperten
werden Ihnen dann gemne helfen.

. Fiir den - seltenen - Fall, daB ein Spiel defekt sein sollte, geben wir Ihnen eine Um-
tauschgarantie: das heiBt, wir ersetzen das Spiel bis sechs Monate nach Ihrem Kauf.
Hierzu bitte den Kaufbeleg der Riicksendung beilegen und diese ausreichend frankieren.

DaB Thre personlichen Daten auch "personlich” bleiben, ist fir uns selbstverstindlich.
Keine der von Ihnen gemachten Angaben werden Dritten zuganglich sein.

uanysny anrg
Vielen Dank fiir Ihre Miihe!

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB8 mit Ihrem Spiel! IHR LAGUNA-TEAM
Ich besitze ein (en) NES O SUPER NES O Game Boy O
Bei welchem Handler wurde Haben Sic das Spiel:
das Spicl gekauft? (a) gekauft (b) geschenkt bekommen
Wenn Sic mit (a) geantwortet haben, was war der
Name der AnlaB zom Kauf?
O Empfehlung durch Bekannte
Wie oft kaufen Sic Video-Spicle? O Empfehlung des Verkaufers
O  Testin Fachmagazinen
D 1x im Monat O1x im Halbjahr D Verpackung
0 mehrere im Monat Dix im Jahr O Andere Grinde:
0O 1x im Quartal
Vorname Name Alter:
Str./Nr. Name des gekauften Spieles:

PLZ/Ort

Kaufdatum It. Beleg:

Telefon




